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• 3D-GIS Datenvorbereitung und Integration
• 3D-GIS-Analyse und Modellierung
• 3D-Visualisierung und Modellkopplung

Projektpartner Stadt Köln

„Morgenstadt: City Insights Innovation Network“ (m:ci) ist ein durch 
die Fraunhofer-Gesellschaft zur Förderung der angewandten For-
schung e.V. unterstütztes Forschungsprojekt, bestehend aus euro-
päischen sowie weltweit vertretenen Interessengruppen aus dem 
Bereich urbaner Nachhaltigkeit.

Im Rahmen des Projekts Morgenstadt Phase II unter Federführung 
der Fraunhofer-Gesellschaft entwickelten die Unternehmen Esri 
Deutschland und PSU in Zusammenarbeit mit der Stadt Köln eine 
dreidimensionale GIS-Datenbank zur Analyse und Visualisierung 
des Kölner Stadtteils Mülheim Süd sowie verschiedene 3D-GIS-
Anwendungen.

Das Hauptziel dieses Vorhaben war es, den Einsatz von GIS-Tech-
nologien für Smart Cities als Unterstützung für die Umsetzung ei-
nes ganzheitlichen Ansatzes zur nachhaltigen Stadtentwicklung 
im Stadtteil Mülheim Süd zu testen. Neben der Visualisierung des 
Stadtteils in seinem aktuellen Zustand wurde auch ein vorgeschlage-
nes Zukunftsszenario zur nachhaltigen Stadtentwicklung simuliert. 
Die erstellten 3D-GIS-Modelle und -Anwendungen ermöglichen es 

Stadtplanungsprojekte, -szenarien, internetbasierte Bürgerbeteili-
gung, 3D-Darstellungen sowie Analysen von städtischen Umweltas-
pekten zu visualisieren und zu präsentieren.

Basierend auf Daten der Stadt Köln wurden, teilweise in Zusammen-
arbeit mit den Projektpartnern 52° North, n-Sphere und Obermeyer 
Planen + Beraten, folgende 3D-GIS-Anwendungen entwickelt:

• 3D-CityEngine-Modelle des aktuellen und künftigen Zustands
• Interaktive 3D Cloud-basierte WebScene mit Vergleichstool
• Virtueller 3D-Rundgang mit einem Oculus Rift-Headset
• 3D-Online-Bürgerbeteiligungsanwendung
• 3D-Simulation von potentiellen Überschwemmungsereignissen
• 3D-Visualisierung und Analyse von Verkehrslärm an Gebäuden
• 3D-Visualisierung von Gebäudeenergieszenarien
• 3D-Visualisierung von unterirdischen Versorgungsnetzen und 

der Kommunikationsinfrastruktur
• Veröffentlichung der Ergebnisse über die Cloud-basierte ArcGIS 

Online-Plattform von Esri und Implementierung eines Bürgerda-
tenportals.


